
Guida del SoŌware CicloMatrix versione 1.0 

 

 

Questo programma, uƟlizzando tecniche ciclometriche, calcola una giocata di un’ambata e tre abbinamenƟ 
per ambo. 

 

Il programma propone un archivio aggiornabile da internet e consultabile tramite il menù “Archivio” come 
da schermata seguente. 



 

 

Di seguito invece è riportata la schermata principale del metodo dove sarà sufficiente impostare l’estrazione 
di riferimento, il numero di casi che si vogliono verificare ed il numero di colpi.  

Il programma cerca per le estrazioni considerate una coppia di ruote, a parƟre da Bari, che presenƟ un 
ambo isotopo  con la stessa distanza ciclometrica. 

Trovata la condizione il programma determina un ambata e tre abbinamento per ambo da giocare anche in 
lungheƩa. 

 



 

Qui abbiamo messo come estrazione di riferimento quella del 21/05/204 e scelto di analizzare il metodo per 
15 caso a ritroso compreso quello selezionato. I colpi impostaƟ sono staƟ 13. 

FaƩo ciò si deve cliccare sul tasto “Elabora” per avere i risultaƟ. 

Nella prima lista abbiamo le seguenƟ colonne: 

 Data: è la data del caso analizzato 
 Ruote: le due colonne che hanno soddisfaƩo il criterio di ricerca con indicazione dei due ambi 
 Ambata: l’ambata messa in gioco 
 Ambo: l’ambo oƩenuto con il primo abbinamento messo in gioco 
 Ambo: l’ambo oƩenuto con il secondo abbinamento messo in gioco 
 Ambo: l’ambo oƩenuto con il terzo abbinamento messo in gioco 
 LungheƩa: la lungheƩa messa in gioco 
 Esito: se il caso è stato posiƟvo, negaƟvo o ancora in gioco. 
 Data: la data della prima sorƟta posiƟva per il caso di gioco 
 Colpi: i relaƟvi colpi 

Muovendosi nella prima lista avremo in quella soƩostante il deƩaglio degli esiƟ. 


